E.E.T.N° 3101 PROFESORA ROSA SERRANO

ESPACIO CURRICULAR: PROBABILIDAD Y ESTADISTICA

CURSOS:; 40 1RA .4 TOPA_ 4T 3RA CICLO: SUPERIOR TURNO: MANANA
CURSOS: 40 1RA .4 TOPA_ g™ 3RA CICLO: SUPERIOR TURNO: TARDE

PROFESORES RESPONSABLES:

LUIS CLAVEL: profeclavell07 @hotmail.com 4219, 4222, 4232 T, M

NORMA IBARBALZ: nibarbalz@gmail.com 4222 turno tarde

ROSA SERRANO: profe.rosa.serrano@gmail.com 4219, 4°3° T.T

Por favor enviar las actividades resueltas a los respectivos correos de los docentes de
cada curso

Visitar los siguientes links:

https://youtu.be/vunDtx095mE

https://youtu.be/JIDP3mGgBp68

MARCO TEORICO: antes de empezar a trabajar con los ejercicios de PROBABILIDAD,

debemos conocer varios conceptos basicos.

1) EXPERIMENTO ALEATORIO: es aquel en que, el resultado depende del azar.

Ejemplos:

a) Lanzar una moneda al aire b) Tirar un dado

2) ESPACIO MUESTRAL: (E) se llama asi al conjunto de todos los posibles resultados

de un experimento aleatorio.

Ejemplo:
Lanzamiento de un dado: E = {1, 2,3,4,5,6 }
3) SUCESO: Se llama asi a cualquier posible resultado de realizar un experimento

aleatorio.
Eiemplo: En el experimento que consiste en lanzar un dado

S = “Obtener un ndmero par” ——» S= { 2,4,6 }

Paginal|5


mailto:profeclavell07@hotmail.com
mailto:nibarbalz@gmail.com
mailto:profe.rosa.serrano@gmail.com
https://youtu.be/vunDtx095mE
https://youtu.be/JDP3mGgBp68

E.E.T.N° 3101 PROFESORA ROSA SERRANO

B = “Obtener un niumero impar”—» B ={ 1,3, 5}
C = “Obtener un numero mayor que 3” ’ C= _:._4, 5, 6}

D = “Obtener un nimero primo” ’ D= _'._2, 3, 5}

Podemos entonces preguntarnos, écudl es la PROBABILIDAD DE QUE OCURRAN CADA

UNO DE ESTOS CASOS O SUCESOS?

Para calcular la PROBABILIDAD DE UN SUCESO A que se representa P (A),

emplearemos la regla de Laplace:

P(A)= NUMERO DE CASOS FAVORABLES a A
NUMERO DE CASOS POSIBLES

Ejemplo 1: Lanzamiento de un dado

. - - > 3
A = “Obtener un numero par” A= 24, 6} P(A) = 5
Ejemplo 2: Lanzamiento de un dado
- 2
B = “Obtener un numero mayor que 4” B= 56 } " P(B)= 5

La probabilidad es: “qué tan posible es que ocurra un evento determinado”.

Cuando no estamos seguros del resultado de un evento, podemos hablar de Ia

probabilidad de ciertos resultados: qué tan comun es que ocurran.

Ejemplo 3: Tirar una moneda hacia arriba
Hay dos posibles resultados: cara o seca

A = “¢Cudl es la probabilidad de que caiga cara?”
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. 1
La podemos encontrar al usar la formula:  P(A) = =

La probabilidad de que cara seria 50%

En este caso:

Ejemplo 4: Lanzar un dado

En el ejemplo hay seis resultados distintos resultados al tirar un dado

“éCual es la probabilidad de sacar un uno?”

Ejemplo 5: Lanzar un dado.

éCual es la probabilidad de sacar un uno o un seis?
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La probabilidad de sacar un 1 o un 6 al tirar un dado

Usando la formula:

Ejemplo 6: Lanzar un dado.

“éCual es la probabilidad de sacar un nimero par?”

La probabilidad de un evento solo puede ser un nimero entre 0 y 1y también
puede escribirse como un porcentaje.

La probabilidad del evento A suele escribirse como P(A)

Observar otro ejemplo en el siguiente link:

https://voutu.be/WeeEE8olagM

ACTIVIDADES:
Actividad 1: Lanzamos un dado.

a) ¢Cudl es el espacio muestral (E)?
b) Escribe los sucesos:

1) A = "Menos de 5"

2) B = "Mds de 4"

3) € = "Ndmero par”;


https://youtu.be/WeeEE8o1aqM
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4) D = "No midltiplo de 3"

Actividad 2: En una bolsa hay 6 bolas rojas, 4 azules, 7 verdes, 2 amarillas y una
negra. Extraemos una al azar. Halla la probabilidad de que:

a) Sea azul.

b) No sea negra.

¢) Sea verde.

d) Sea amarilla.

Actividad 3: Tenemos un dado indica el espacio muestral (E), los elementos que
contienen cada suceso y la probabilidad de cada uno de ellos.

a) El resultado es miltiplo de 3.

b) El resultado es mdltiplo de 2.

c) El resultado es mayor que 1.

d) El resultado es menor que 5.

e) El resultado es menor que 1.

DESARROLLO

Realizar las actividades y enviar al correo de los profesores.



