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¿Qué es un video-performance? 
El performance como expresión artística, es una tendencia que tiene sus 

orígenes a principios del siglo XX cuando algunos militantes del 

movimiento futurista apuestan por este tipo de manifestación para 

expresar sus ideas y emociones posibilitándole al espectador concebir el 

arte de manera distinta. Pero, ¿Qué es un video-Performance? El video no 

es solamente un registro, sino que potencia su morfología, dota de 

cualidades expresivas al propio performance, ambos dialogan 

equitativamente; el performe concibe su producto artístico esencialmente 

para la cámara, dotando de un sentido único el producto audiovisual. 

Encuadre, colorimetría, tiros de cámara para el desarrollo de la acción, 

tiempo y espacio constituyentes del performance conforman el objeto 

artístico. 

ANÁLISIS DE UNA VIDEO-PERFORMANCE 

 

https://www.youtube.com/watch?v=oX5ZIbuZNzs&list=PLcEYWx7lkIFW
w-3O1wqfs8zIGOOerP6tg&index=3 

https://www.youtube.com/watch?v=oX5ZIbuZNzs&list=PLcEYWx7lkIFWw-3O1wqfs8zIGOOerP6tg&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=oX5ZIbuZNzs&list=PLcEYWx7lkIFWw-3O1wqfs8zIGOOerP6tg&index=3


 

 

A. Identificación de la obra. 

 Tipo de obra, título, autor, fecha, 

 Temática de la obra (suspenso, terror, acción, social, política, religiosa, 

publicidad, moda, cine, TV, redes sociales, etc.) 

 Localización, estilo y etapa. Ubicación de la obra,  teatro, museo, canal 

YouTube, Facebook, Instagram, etc. 

B. Análisis funcional e histórico (¿De qué trata y para qué se hizo? ¿Qué relación hay 

entre el estilo y su contexto histórico? 

 

1. Función: religiosa, mágica, mitológica, concientización, 

propaganda,  conmemoración, placer, didáctica, funeraria (estela) etc. 

2. Contexto histórico relacionado. ¿Su problemática, tiene actualidad o 

vigencia? ¿Por qué? 

 

C. Análisis material y técnico  ¿Dé qué está hecho y cómo? 

 

1. Materiales del soporte y formas de obtención. (Soporte material o 

digital, formato de video, medidas, etc.) 

2. Técnica o sistema de elaboración ( animación, stop motion, video, 

video- performance, documental,  cine) 

 

D. Análisis formal: de la forma y contexto estilístico  

 

             1. Movimiento ( ¿El movimiento en función de la temática está representado? 

¿De qué manera?  

             2. Iluminación y efectos Visuales. (Efectos visuales que acentúan el 

dramatismo de las imágenes/personajes de la obra en cuestión. Señale al menos tres 

efectos, están relacionados con los objetos o recursos con los que los personajes 

interactúan, por ejemplo la iluminación. 

             3. Música (¿Ayuda a crear un clima determinado en los personajes? ¿Qué tipo 

de clima o carácter genera la música? ¿Qué tipo de música se utilizó? ¿Por qué? ¿Que 

persigue el autor? 

E. Relación de la performance con otras disciplinas. La obra interactúa o reúne a 

otros lenguajes artísticos. ¿Cuáles son? 

F. Significación y utilización  del espacio:  



En el caso de la video-performance, la intervención del espectador en función del 

espacio es sólo posible a través de sus percepciones, construcciones imaginarias y 

simbólicas de la realidad que se vivencian. ¿Cómo son esas percepciones, 

construcciones imaginarias y simbólicas? Leer el texto que se adjunta debajo de la 

guía de análisis y responder. 

G. Estructuración del espacio  

Describir cómo es la relación del cuerpo con el objeto. Cómo se  disponen los objetos 

durante el desarrollo de la acción. La utilización de lo cromático o acromático (Color o 

Blanco y Negro) para constituir en lo visual un concepto simbólico o idea que sea 

apreciable estéticamente. Cómo se conjugan estos elementos y que efectos se busca 

en el espectador 

ALGUNAS CONSIDERACIONES  A TENER EN CUENTA ANTES DEL ANALISIS 

DE LA OBRA […] 

Si analizamos  esta propuesta vinculándola al espacio-tiempo de una performance, 

podemos observar que la performance es un fenómeno naturalmente físico en sí 

mismo, pero ligado obviamente a una simbología y a una comprensión significada, 

refiriéndonos a ella como un “acontecer de acciones “siendo esta frase entendida 

como parte de un proceso fenomenológico desde un lenguaje determinado, desde allí 

entonces la situamos en el contexto del arte según sus diversas áreas de estudio. 

Ahora luego de hacer esta distinción y presentarla como un Fenómeno podemos 

preguntarnos sobre sus coordenadas temporo-espaciales y que además, esta distinción 

nos permite abstraer ideas con respecto a la re-significación de la realidad en 

ese espacio- tiempo. Entonces, si acordamos tal relación a través de esta mirada 

podríamos conocer y estudiar dos tipos de fenómenos que acontecen en sus 4 

dimensiones en el arte de la acción:  

 Fenómeno performance 

 Fenómeno espectador 

Cada uno de ellos presenta sus problemáticas las que deben de considerarse para un 

mayor entendimiento, puesto que su alta complejidad más allá del contexto de la 

realidad física, se debe a su unidad conceptual ,las que se encuentran en las bases 

teóricas del Arte, y más específicamente en el arte de performance, nominación la que 

en sí presenta un funcionamiento relacional diferenciable con otras disciplinas, 

manteniéndose en mira un sin fin de cuestionamientos y problemáticas 

contemporáneas con respecto al quehacer en el arte. 

¿Cuáles son las problemáticas del espectador y periforme en el espacio? 



La performance es relativamente independiente del espectador, puesto que ésta 

existe y se significa no siempre estando presente el otro, a no ser que la participación 

activa sea básica para la realización de una acción determinada y así mismo exista un 

registro como soporte testigo para la futura exposición, es el caso de las video-

performance, en el cual el espectador es ajeno a la obra en sí misma.  

Fenómeno performance –fenómeno espectador 

Ambos fenómenos ocurren en 4 dimensiones, es decir en el tiempo y en el espacio, 

pero la experiencia y posterior constitución subjetiva las hace diferenciables , en 

cuanto a percepciones , construcciones imaginarias y simbólicas de la realidad que 

se vivencia , ya que uno es un agente presencial  (espectador) y el otro es 

ejecutante de la acción(performer), el primero generalmente apropiado de una 

acción pasiva- incomprensiva y el segundo de una activa comprensiva, lo que 

diferencia así el nivel de entendimiento y control sobre el fenómeno de la 

performance que se encuentra en proceso. Por lo tanto ocurren en ese momento dos 

fenómenos témporo-espaciales de 4 dimensiones en puntos distintos del espacio. Es 

importante destacar  que el espectador elaborará una perperción y significación 

propia e independiente de la performance en sí misma.  

Significación y utilización del espacio 

Con respecto a los espacios es necesario considerar qué fenómenos pudieron 

acontecer, cuales podrían generarse según lo deseado por el artista y que otros 

acontecen paralelamente en aquel espacio que predefine el funcionamiento del 

contexto en general. Esto relacionado con la participación directa del espectador en la 

misma acción, en el caso de que éste interviniera. Si se realiza un registro fotográfico 

o en video de la performance, estaríamos en presencia de un nuevo género, dado por la 

fusión del Arte de Acción y la Tecnología. La intervención del espectador ya no es 

posible en función del espacio sino a través de sus percepciones , construcciones 

imaginarias y simbólicas de la realidad que se vivencian. 

Espacio significado: espacio que presenta una significancia que es preexistente a 

fenómenos que podrían acontecer .Por ello presenta una carga especial, los fenómenos 

previos sucedieron y le dieron un sello significativo y su constante funcionamiento a 

partir de las dinámicas relacionales, determinaron un significado. 

Estructuración del espacio 

El espacio se utiliza según lo que planteamos anteriormente, la relación del cuerpo con 

el objeto puede determinar funciones en el movimiento y la relación interna de ese 

sistema, las cuales quedan fijadas según lo que precisa el artista re significar. 



El diseño espacial se entiende como una metodología espacial para desarrollar una 

acción, donde se disponen objetos, utilización de lo cromático o acromático para 

constituir en lo visual una complementariedad de aquel concepto simbólico del que se 

refiere e idea el performer, en dirección hacia algo físico, que pueda ser admisible y 

apreciable estéticamente. 

Los objetos pueden ser fácilmente medibles, más que por su interacción es por el 

orden métrico en que están dispuestos, podemos medirlos y fácilmente observar y 

describir sus cualidades, generalmente produciendo como resultado una percepción y 

atención ordenada por parte de quien observa, es decir una integración perceptiva del 

espacio vivenciado. 

 

.  


